Portfolio

LUKAS SCHNEIDER

Flarth, Germany

Wilkommen auf meiner Homepage.

Schon seit ich denken kann, gilt meine grof3te Leidenschaft der
Kunst. Ob Bleistift oder Zeichentablett — Ich kann nie lange die
Finger davon lassen. Als Inspirationsquellen dienen mir neben
Literatur und meiner Umwelt sowohl Kunstwerke aus
vergangenen Epochen, als auch zeitgentssische Medien wie
Comics, Filme und Videospiele.

Die sich rasant entwickelnden Moglichkeiten des digitalen
Arbeitens Ubten schon friih eine Faszination auf mich aus. So
beschloss ich, mich wahrend meines Studiums intensiv mit der
Funktionsweise gangiger Hard- und Software zu beschaftigen
und lerne bis heute dazu.

Videospieleentwicklung ist mein "Happy Place".

Welcome to my portfolio.

Ever since | can remember, my greatest passion has been art.
Whether pencil or drawing tablet - | can never keep my hands
off it for long. My sources of inspiration are not only literature
and my environment but also artworks of past eras as well as
contemporary media like comics, movies and video games.

The rapidly developing possibilities of digital work exerted a
fascination on me early on. Thus, during my studies, | decided
to deal intensively with the functioning of common hardware
and software, and | am still learning today.

Video Game Development is my Happy Place.

Professional Skills

lukas schneider@gmx.net
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Design Experience

Concept Design, 3D Modeling, 3D Sculpting, Retopology, UVW
Mapping, Texturing, Shading, Rendering, Composition, Project
Management, Game Design, UI/UX Design, Tech Art

Software Experience

ZBrush, 3D Studio Max, Blender, Photoshop, QuixelSuite,
Substance, 3D Coat, lllustrator, Painter, Unity, Cryengine,
Unreal Engine, Realflow, etc.

Technology Experience

Augmented Reality (Microsoft Hololens, Vuforia, Wikitude),
Virtual Reality (VIVE, Oculus Rift, Samsung GearVR),
Photogrammetry

Experience

CEO & Creative Director Firth, Germany

- Apr 2022 - Present
erlkonig GAMES GmbH

Creative Director Nirnberg, Germany
. Nov 2018 - Nov 2021

NeoBird

Art Director Nirnberg, Germany
. Jun 2017 - Nov 2018

NeoBird

2D/3D Artist Niirnberg, Germany

Jun 2015 - Jun 2017

NeoBird


https://www.erlkoenig-games.com/
www.neobird.de
http://www.neobird.de
http://www.neobird.de

Technical Artist (Consulting)
FactorSix

3D Artist

Above and Beyond Technologies

Freelance Digital Artist

Education

Friedrich-Alexander-Universitat
Erlangen-Nurnberg

10/2006 - 09/2007 Studium Informations- und
Kommunikationstechnik
10/2007 - 09/2011 Studium Kunstgeschichte/Philosophie

Werkbund Werkstatt Nurnberg

http://www.werkbund-werkstatt.de/

Adam-Kraft-Gymnasium
Schwabach

Abschluss Abitur mit Leistungskursen Kunst u. Englisch

Interests

Nurnberg, Germany
2016 - 2017

Remote
2013 - 2016

2011 - 2013

Oct 2006 - Sep 2011

Sep 2005 - Jul 2006

Sep 1996 - Jun 2005


http://www.factorsix.de
http://store.steampowered.com/app/441790/
http://www.werkbund-werkstatt.de/

3D Printing
Mechanical Keyboards
Retrogaming
Bike Kitchen
Hi-Fi Audio
Piano

Acrylic Painting
Thrift Stores
Lego
Woodworking
Raspberry Pi

Lukas Schneider

lukas schneider@gmx.net
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